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Előfeltétel: -
A tanegység célja és tartalma:

A tantárgy célja, hogy a hallgatók a szakmai modulokon kívül speciális tantárgyakat is tanuljanak. Ezen a modulon belül alapvetően a számítógépes animáció követelményeivel ismerkedhetnek közelebbről a 3D Studio program segítségével, valamint a klipkészítés műfaji és technikai lehetőségeivel.

Értékelés: 

gyakorlati jegy

Oktatási nyelv: magyar

Tantárgyfelelős: Antal Péter, főiskolai adjunktus
Kötelező irodalom:

Füzi János: Interaktív grafika – görbeszerkesztés, felületszerkesztés, amimáció, virtuális szerkezetek ComputerBooks Kiadói Szolgáltató és Kereskedő Kft. 1997.

Ajánlott irodalom:

Arany Sándor: 3D stúdió II. – Animációkészítés, Aurum DTP Stúdió 1996.

Arany Sándor: 3D stúdió MAX., Aurum DTP Stúdió 1997.
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